Uma releitura entre um video game, mudancgas climaticas e as migracdes para conectar as pessoas

a imaginadrios climaticos

Uma relagdo entre imagens e sons mais tecnoldgicos através de um video game que utiliza a arte para
reproduzir a experiéncia de uma migracdo animal, e um grupo de pesquisa que analisa imagens de
diferentes artistas, permite fazer uma conexao entre as pessoas e os imagindrios climaticos. E ainda
considerar outras interpretacdes possiveis através de experimentacdes que vdao além de uma mera

denuncia das migragoes.
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Um video game idealizado pelo Atractor Estudio, de nome Los Migrantes, que foi criado por um grupo
colombiano de artistas, bidlogos e engenheiros que trabalha técnicas da engenharia mecanica,
eletronica e informatica a partir das artes, e o fildsofo e artista colombiano Santiago Arcila Rodriguez,
faz parte de um imaginario climatico que pode ser acessado através de uma experiéncia tecnoldégica
de migracdo animal. O video game conta a histdoria da migracdo das aves “toutinegras de asas

douradas”, que ocorreu em 2014, do Canadd até a Colémbia.

Escapa de la tormenta

Fonte: Video Atractor Estudio — Los Migrantes

Devido ao aquecimento global e eventos extremos climaticos, essas aves tiveram que alterar a sua

trajetdria original, que teria a Flérida nos EUA como sua rota final, e fizeram um caminho alternativo


https://atractor.org/los-migrantes/

através do México e América Central até chegar a Colémbia. Uma ideia central que estd no video game
é que a migracdo é um fendmeno natural, mas que atualmente se da também por causa das mudancas

climaticas. Quem nos explica sobre o video game é Santiago.

Segundo Arcila é importante produzir através de modelos conceituais, estéticos e tecnoldgicos
alternativas para provocar encontros imagéticos que confrontem com realidades, cendrios e futuros
catastroficos. O video game Los Migrantes ndo esta propondo uma denuncia sobre as questdes das
migracdes climaticas, mas uma visdo a partir da experiéncia da migracdo animal que permite semear

e plantar ao atravessar por varios territorios. O game estd propondo outros encontros possiveis.

O video game permite simular a sabedoria dos povos origindrios de adotar a visdo do animal, que é ao
mesmo tempo uma conexdo que envolve uma alianca entre espécies, entre os humanos e os animais,
e a partir desta interacdo desenvolver outras percepcdes e encontros com espécies distintas,
considerando o “vir a ser”; e que ao transformar o que vemos, é uma forma de mudar como agimos
ao que nos acontece e cerca. Complementa que Los Migrantes é um jogo a respeito da emergéncia

climatica.

Planta arboles con tus semillas
que serviran como refugio pafatu bandada

b
La bandada se debilita si no encuentras comida o resguerdo
sin importar donde te encuentres

Fonte: Video Atractor Estudio — Los Migrantes

Frente ao que Santiago nos explica podemos fazer também uma relagdo com as migracées humanas,
gue proporcionam conexdes de afetos, culturais e trocas de conhecimentos que podem ser vitais para
repensar “novas formas de associacdo entre modos distintos de existéncia”, e assim, encontrar

maneiras possiveis de reconstrucao para o planeta.



Obras artisticas apresentadas em imaginarios climaticos

Um grupo de pesquisa do Laboratdrio de Estudos Audiovisiuais - OLHO, da Faculdade de Educacdo da

Universidade Estadual de Campinas —Unicamp, coordenado pelo pesquisador Antonio Carlos Amorim,
do INCT mudangas climaticas — fase 2, subcomponente comunicacdo de risco, divulgacdo do
conhecimento e educacdo para a sustentabilidade, também se interessa pelos imagindrios climaticos
e as relagGes artisticas que tratam sobre o tema das migragdes. Os estudos do grupo se baseiam a

partir das pesquisas da professora inglesa Kasia Paprocki sobre o meio ambiente em Bangladesh.

Para essa autora, literaturas recentes examinam novos imaginarios e materialidades da vida em um
futuro alterado pelo clima. Especificamente, baseiando-se em insights dos estudos de Anna Tsing e
Donna Haraway sobre viver nas ruinas do capitalismo e das mudancas climaticas para refletir sobre as
transformac¢des em curso em ecologias humanas e ndao humanas interconectadas, Kasia Paprocki
refere-se a ideia de ecologias plurais, como formas multiplas e cambiantes de conhecer a natureza.
Dedica-se a pesquisar sobre como novas ecologias do rural forjadas por agéncias de desenvolvimento
nesta regido imaginam futuros ndo agrarios para essas areas que ha muito abrigam agricultores e
comunidades agricolas. Tensiona as novas epistemologias de retorno ao rural a partir de perguntas-
problema tais como: esse movimento € uma visdo de resiliéncia climatica urbana que geraria a
desvalorizacdo da vida rural e dos meios de subsisténcia? Ou seja, os imagindrios climaticos que se
agregam representa¢cGes de uma ruralidade que esta em desacordo com as mudancgas climaticas
“inevitaveis” trariam consigo uma “necessaria” ruptura com os modos de vida e existéncia histdrico-
culturais que sdo singulares a determinadas regides? Certamente, vislumbra-se a andlise de uma

situacdo paradoxal.

Amorim nos conta que o grupo de pesquisa tem interesse em analisar os efeitos de sentido das
“imagens mais tecnoldgicas ou vinculadas as relagdes tradicionais entre humanos e ambiente”. E ainda
em “analisar as imagens” através de diferentes obras de artistas que produzem artes visuais sobre o
tema, e isso, para que o “imagindrio climatico” ganhe “dimensdes e interpretacdes” diferenciadas.
Com seu grupo, investigam-se imaginarios nos quais a representacdo do futuro tem imagens de
sustentabilidade ambiental como referéncia. Para tanto, especialmente a partir da pesquisa de
iniciacdo cientifica de Pedro Battistella Sentinaro (bolsista IC/CNPq) e graduando em Licenciatura em
Fisica da Unicamp, analisaram o conjunto de publicacdes de artistas da secdo Artes da Revista

ClimaCom, destacando como os métodos de criagdo artistica descritos e as imagens escolhidas para


https://laboratorioolho.weebly.com/

compor as publica¢des, articulam-se aos imagindrios climaticos.

De acordo com o pesquisador o estudo tem a intencdo de reconstruir as historias e memarias de vidas
de migrantes, e que ao mostrar ao espectador, esse também refaz as construgdes que ja tém
estabelecidas em suas memadrias sobre as migracdes humanas em geral, e ndo especificamente as das
migracdes climaticas. Considera-se também que essas imagens sao capazes de denunciar e mostrar

acontecimentos e fatos das migracdes, que de outra forma ndo saberiamos.
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